
ISTRAM - BIM 
Modelado de infraestructuras bajo metodología BIM 

El motor integrado de generación de proyectos de ISTRAM® con cualquiera de los módulos activados en la plataforma 
se comunica con el resto de información a través de relaciones de datos con los parámetros de objeto de diseño 
compatibles con la metodología BIM de tal manera que se favorece la potencia en los procesos y actualizaciones 
de los modelos. Con el módulo de Obras lineales se proporcionan las herramientas de gestión de la información para 
modelos BIM de ISTRAM® y los estándares asociados. 

Además de estar dotado de la creación y parametrización de objetos en cada módulo, se añaden herramientas 
específicamente orientadas para editar la información asociada y la organización de los datos. 

Estas herramientas tienen capacidad de dar respuesta a las recientes demandas de modelos BIM para obra civil del 
sector. Solucionan problemas conocidos, como el tratamiento masivo de información de geometría variable paramétrica, 
la interoperabilidad entre modelos BIM en el estándar IFC, la comunicación a través del estándar BCF o la 
georeferenciación entre sistemas de referencia de coordenadas además de otras funciones. 

Todas las mejoras que se van incorporando día a día permiten a los ingenieros y técnicos enfrentarse con éxito a los 
típicos problemas que van asociados a la implementación de proyectos BIM de infraestructura civil. 

CARACTERÍSTICAS Y ESPECIFICACIONES 

VISUALIZACIÓN Y ENTORNO DE TRABAJO 

Permite interactuar con la información de forma fluida con 
los modelos, entidades CAD y otros de nubes de puntos. 
ISTRAM® puede seleccionar objetos terminados y asociar 
las propiedades de manera directa sin que el usuario note 
esperas en la carga de propiedades. 

La disposición de ventanas flotantes permite situar la 
ventana 3D independiente en diferentes monitores al diseño 
CAD, propiedades y clasificaciones. 

● Visualización 3D con conexión con otros menús
● Interacción con árboles de organización de datos
● Herramientas de filtrado y visibilidad
● Medidas 3D y enganches a objetos 3D
● Rejillas, gizmos y brújulas
● Modos de renderizado (rápido y realistas)
● Modelos con materiales y texturizados

LIBRERÍAS 3D 

ISTRAM® soporta todo tipo de objetos paramétricos para 
infraestructuras en 3D. Las librerías proporcionan objetos 
adaptables y adaptados a normativas que proporcionan al 
usuario rapidez y calidad en los modelos creados. 

Las herramientas de edición que trabajan 
paramétricamente, para objetos lineales, puntuales con 
parámetros de edición, objetos de volumen y de superficie 
con sus características preestablecidas. 

● Soporta variedad de formatos de geometría 3D
● 3 niveles jerárquicos de librerías
● Personalización de células puntuales
● Objetos lineales paramétricos
● Librerías de Obras de drenaje paramétricas
● Librerías de componentes de estructuras
● Librerías de objetos volumétricos (tablas DAR)

GEORREFERENCIACIÓN / TRANSFORMACIONES 

Un completo sistema interactivo le permite modificar todos 
los parámetros del sistema de referencia de coordenadas 
(CRS), posibilitando todos los cambios que necesite aplicar 
entre miles de CRSs disponibles. 

Otra utilidad le permite corregir, transformar o mover datos, 
ofreciéndose en un cuadro de diálogo todas las opciones de 
transformaciones y registrarlas en los modelos OpenBIM de 
IFC. 

● Creación, transformación y modificación de CRSs
● Transformaciones 2D, 3D, Helmert, cambios de husos.
● Aplicación sobre entidades IFC 4.3
● Aplicación de coordenadas local y global en IFC 2.3
● Uso de traslación de coordenadas en diferentes

entidades IFC
● Representaciones de puntos para control de calidad

de las georreferenciaciones

MODELADO 3D 

Todas las herramientas están pensadas para trabajar en 
entornos 3D y enlazar los parámetros a cada objeto BIM. 

Cada utilidad ofrece cuadros de diálogo que le permite 
corregir, transformar datos del trazado y actualizar su 
geometría 3D. 
Destacable los modelados 4D de seguimiento de obra real 
y los objetos paramétricos de ensanches, refuerzos viales 

● Información paramétrica de trazado
● Secciones generadoras paramétricas
● Geotecnia y Topografía con los parámetros integrados

en los objetos superficiales y volumétricos.
● Edición de nubes de puntos que controlan la forma de

los objetos 3D
● Señalización vial, Catenarias paramétricas
● Componentes de estructuras y túneles



HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA MANIPULAR VOLÚMENES 3D  

Los objetos volumétricos se crean automáticamente a 
través de parámetros de diseño. Las Tablas de cubicación 
predefinidas que garantizan la calidad de los objetos 3D 
generados 

Gestiona las colisiones de objetos volumétricos para 
garantizar que sucedan, provocarlas como la convivencia en 
proyectos civiles en los cortes y 

● Tabla de objetos volumétricos predefinida con más de
400 tipos de objetos BIM para corredores.

● Lista de atributos automatizados
● Tabla de objetos de seguimiento de obra BIM
● Objetos de avance parcial real, a origen y pendientes

para obra.
● Herramientas para sumar, restar y obtener colisiones
● Herramientas de edición de imágenes

GENERADORES DE OBJETOS BIM 

Los objetos generados automáticamente a partir de 
parámetros recalculan sus propiedades en función de 
cualquier cambio con su entorno. 

Los diferentes niveles de detalle de los correderes que se 
regulan ajustan sus formas geométricas y mediciones de 
manera inequívoca. 
Los desgloses y agrupaciones determinan sus propiedades 
para que los resultados garanticen la calidad prevista. 

● Elección de diferentes niveles de detalle
● Precisión y adaptación de mediciones relacionadas
● Descomposición de volúmenes a superficies
● Desglose de elementos LOIN
● Propiedades de mediciones basados en geometría
● Generaciones parciales
● División de zonas o tramificaciones por longitud de eje

GESTIÓN DE CLASES BIM 

Las entidades en ISTRAM® pueden ser organizadas bajo un 
sistema de clases BIM nativas nombradas por las librerías. 
Cada clase dispone de unos atributos generales y específicos 
del originador de objetos.
Se dispone de un gestor para nombrar Clases y editar todos 
los atributos asignados. 

● Gestor de modelos o capas
● Miles de tipos disponibles por cada clase de entidad
● Gestión de estado: habilitar, bloquear, ocultar, …
● Atenuación de intensidad de color por modelo
● Organización óptima de la información
● Almacenamiento de modos de visualización
● Vínculos entre Clases BIM con entidades IFC.

GESTIÓN DE ATRIBUTOS Y PROPIEDADES  

Los menús de generación de plantillas de atributos y 
propiedades de usuarios están pensados para escalar las 
aplicaciones de propiedades de objetos en el proyecto y en 
otros proyectos. 

Las herramientas de composición de propiedades y 
asignación de mediciones de los objetos permiten cualquier 
formato y propiedad personalizada. 

● Plantillas de PSET reutilizables entre proyectos
● Generación y concatenación de propiedades
● Gestores de aplicaciones masivas a objetos
● PSETs para organizadores y entidades no físicas de

IFC.
● Conversores de unidades y formatos de valor
● QTO automatizados para evitar discordancias

ORGANIZACIÓN DE LA ESTRUCTURA 
Las diferentes estructuras de organización de los modelos se 
gestionan de forma simultánea. 

Disponiblidad de un árbol de organización espacial de todos 
los elementos acordes a la distribución de objetos de 
ingeniería civil usada en el sector. 
Cada sistema de organización puede ser personalizado para 
las diferentes exigencias de proyectos particulares. 

● Gestión para el mapeo de organizadores
● Organizaciones espaciales o por sistemas de

clasificación
● Compatible con las estructuras espaciales de los

diferentes esquemas del estándar IFC 4.3 – 4.0 – 2.3
● Conjuntos de propiedades aplicables a los

organizadores espaciales.

FILTROS Y CLASIFICACIONES 

La plataforma dispone de filtros de diferentes características 
para la mejora del manejo en proyectos con miles de objetos. 
Los Filtros pueden atender a tipos de entidades, clases BIM 
de ISTRAM® o propiedades. 

El uso de clasificaciones en natural en la plataforma, siempre 
partiendo una, se pueden disponer o generar o generar 
sistemas clasificatorios para cualquier uso que se necesite. 

● Sistemas de clasificación ilimitados por cada objeto
● Las referencias de una clasificación pueden ser

múltiples por objeto
● Filtros por propiedades
● Filtros por entidades IFC, clases BIM
● Filtros por clasificaciones
● Memorias para filtros y activaciones para separación

de modelos

MODELOS OPENBIM  
Tanto los modelos creados por herramientas propias como 
los incorporados desde otras aplicaciones disponen de un 
sistema de gestión para su equivalencia con modelos 
OpenBIM. 

Trabaja con todas la versiones oficiales del esquema IFC 
(2.3, 4.0, 4.3) y el equipo de soporte puede asesorar en todo 
momento con las recomendaciones sobre los estándares 
BIM. 

● Gestión para el mapeo de entidades IFC
● Equivalencia entre clases Istram y sistemas de

clasificación IfcClassificationReference
● Pset y Qto automatizados de las entidades IFC
● Estructuras compatibles con los esquemas IFC 4.3 –

4.0 – 2.3
● Personalización y plantillas de propiedades de usuario

para IFC.

GESTIÓN DE INCIDENCIAS 

ISTRAM® siempre ha trabajado con formatos abiertos, con 
BIM dispone de protocolos de comunicación para usuarios. 

Como resultado, tiene incorporado el estándar BIM 
Collaboration Format de BuildingSMART (BCF) para la 
información de incidencias dentro de la plataforma y un 
potente menú que gestiona todas las incidencias producidas. 

● Creación de incidencias sobre el modelo
● Exportación de incidencias en BCF
● Importación de incidencias en BCF
● Captura de imágenes y referencias a los usuarios

reportados
● Comunicación con otras aplicaciones de gestión de

proyectos BIM


